
                                                                                                              

                                                                                                          

  

 

 

Actividad N°9 trabajo remoto. 

 Tecnología. 

 
 

Profesor Cristian Elías Vásquez Orellana. 

Nombre del alumno:                                                         Curso: 2°M.____ 

Correo electrónico: cvelias@gmail.com 

 

Objetivo de aprendizaje OA1: Identificar oportunidades o necesidades 

personales, grupales o locales que impliquen la creación de un servicio, 

utilizando recursos digitales u otros medios. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Lee atentamente . 

 

¿Qué es la tecnología? y ¿Para qué sirve? 

 
Podemos entender la tecnología como el conjunto de técnicas y recursos que permiten obtener 

productos y objetos que satisfacen las necesidades humanas. Gracias a la tecnología se han 

producido grandes avances en los transportes, en la conservación de los alimentos, en las 

construcción de edificios, etc. Aunque ha habido grandes innovaciones en todas las épocas, es en el 

siglo XX cuando se produce el mayor avance tecnológico en la historia de la humanidad: se inventan 

electrodomésticos (como la lavadora o la televisión), el radar, los ordenadores, el microondas, etc.  

 

Es un usuario el individuo que utiliza o trabaja con algún objeto o dispositivo o que 

usa algún servicio en particular. Para la informática es un usuario aquella persona 

que utiliza un dispositivo o un ordenador y realiza múltiples operaciones con distintos 

propósitos.  
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A continuación según lo leído debes responder las siguientes preguntas: 

1.- ¿Qué satisface la tecnología? 

 

 

 

 

2.- ¿Qué significa ser un usuario? 

 

 

 

 

3.- Nombra tres necesidades. 

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

4.- Dibuja dos objetos tecnológicos que satisfagan las siguientes necesidades. 

 

Cansancio. 

 

 

 

 

 

Abrigarse. 


