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PLATAFORMA DIGITAL APRENDOLIBRE

La plataforma digital que utilizaremos permite, a través de recursos digitales, tales como
guias, ejercicios, videos, material interactivo y preguntas, ayudar a los estudiantes a reforzar
y/o profundizar su aprendizaje. Esta herramienta incluye todos los contenidos y habilidades
tratados en las asignaturas de Ciencias Naturales, Lenguaje y Comunicacién, Matematica e

Historia, Geografia y Ciencias Sociales.

“Aprendo Libre” es |la pagina de acceso para

estudiantes de 1°BASICO a II°MEDIO.

“Puntaje Nacional” es el sitio de acceso

para 7°BASICO a IV°MEDIO.

¢COMO PUEDO ACCEDER A APRENDO LIBRE?

Para poder utilizar la plataforma, usted debe ingresar a la siguiente direccidn web
http://www.aprendolibre.cl o bien, a http://www.puntajenacional.cl. O al icono que su
establecimiento educacional incorporé como acceso directo desde su pagina web.

Una vez abierto el portal, este solicita para ingresar su RUT y clave de acceso.

Si eres un alumno de 8°Basico podrias ingresar a ambas plataformas.



i Ingresar |

Email o RUT l

Contraseia \

:Quieres registrarte?

TR W Uene

® puntajenacional .cl
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El RUT debe ser escrito sin puntos con guion y digito verificador, (por ejemplo 12345678-9)

La contrasefa debe ser los cuatro primeros digitos de su RUT (siguiendo el ejemplo anterior, la
contrasefa seria 1234)

Para los estudiantes de primero y segundo basico, el apoderado podra acceder como se indico
anteriormente utilizando el RUT de su pupilo.




Una vez ingresado en el portal, se presentara la siguiente interfaz grafica, donde usted podra

acceder a material imprimible o materia online.
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Luego usted podrd ingresar a la asignatura que desee trabajar. A continuacidn, se presenta una
imagen, destacada en color rojo, donde debe pinchar.
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Una vez seleccionada la asignatura, se presenta la siguiente interfaz grafica:
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Seleccione la unidad que desea repasar o profundizar, luego pinche el material disponible a su

eleccién.
Material de apoyo para profesionales
= Todos 5 Material para Profesores Q0 Material para Alumnos C# Material de Ejercitacion
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Finalmente encontrard el material disponible para su IMPRESION, por ejemplo:
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MATERIAL INTERACTIVO
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Para acceder al material interactivo debe pinchar el icono Recursos Interactivos. A continuacién, se

presenta una imagen, destacada en color rojo, como ejemplo.
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Finalmente, encontrard disponibles una serie de recursos interactivos, al cual podra acceder

pinchando sobre ellos.
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Unidades diddcticas digitales

ubre las Unidades didacticas digitales. Encuentra
BZ0S Y idades de Matemdticas, para
primero a sexto basico.

HVer contenide

n esta actividad interactiva

Asignatura: (
Curso: Primero basico

Objetivos de Aprendizaje:
14: |dentificar en el entorno de las figuras 3D y 2Dy relacionarias, utilizando material
concreto.

PVer apiicacién

Participa en los distintos juegos del Parque de
Diversionesy realiza actividades interactivas de
matematicas.

" Matemiticas I

Asignatura: |
Curso: Primero basico

Obietivos de Aorendizaie:

Para finalizar, cada recurso interactivo, ofrecerd diversos juegos segun el nivel de ensefanza del

contenido que desea repasar o profundizar

Corporaciéon Educacional San Isidoro

gus

fios piratas

Busca el tesoro perdido de |a isla en esta actividad
interactiva de las matematicas.

Asignatura: |
Curso: Primero basico

Objetivos de Aprendizaje:
13: Describa Ia posicién de los objetos y las personas con I misma relacién.

PVer agiicacién

Sandwich Espac

Conviértete en un cocinero espacial,
identificar y comparar Ia longitud de

Matemdticas |

Asignatura: (
Curso: Primero bisico
Obietivos de Aorendizaie:



